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Програмски језик Ц

	 Професор:
 Себастиан Новак
	Ђак:
Име Презиме

	
	

	Нови Сад, март 2013.


Област:
Функције и показивачи
Тема задатка:
Писање потпрограма, реализација сарадње неколико потпрограма
Спецификација – основни задатак
1. Написати функцију која за дате коефицијенте квадратне једначине, враћа природу решења. 

Враћа 1 ако су решења реална и различита.
Враћа 0 ако су решења реална и једнака.

Враћа -1 ако су решења коњуговано-комплексна, односно када нема реалних решења.

(Погледати предавање о контроли тока програма за информације и алгоритам одређивања природе решења квадратне једначине)
2. Написати функцију која израчунава , односно враћа вредност , најмањег заједничког садржалаца за три броја, чије се вредности прослеђују као параметри функције.

3. Написати функцију која има три параметра целобројног типа. Функција налази који је највећи и њега, употребом операције дереференцирања поставља на 0.
Спецификација – додатни задатак
Посејао деда репу. Репа израсла велика превелика. Почео деда да чупа репу из земље. Повуци - потегни - ишчупати не може.

Позвао деда бабу. Баба за деду, деда за репу, повуци - потегни - ишчупати не могу.

Позове баба унуку. Унука за бабу, баба за деду, деда за репу, повуци - потегни - ишчупати не могу.

Позове унука куцу. Куца за унуку, унука за бабу, баба за деду, деда за репу, повуци - потегни - ишчупати не могу.

Куца позове мацу. Маца за куцу, куца за унуку, унука за бабу, баба за деду, деда за репу, повуци - потегни - ишчупати не могу.

Маца позове миша. Миш за мацу, маца за куцу, куца за унуку, унука за бабу, баба за деду, деда за репу, повуци - потегни - ишчупаше репу.
У главном потпрограму, (main-u) декларисати променљиву:
int repa;
Деду, бабу, унуку, куцу и мацу реализовати као посебне потпрограме, који добијају адресу променљиве репа.
С тим, да се унутар главног потпрограма, позива само деда.
Унутар потпрограма деда, ако не може да извуче репу ( репа се покуша извући тако што јој се умањи вредност употребом  дереференцирања, све док не буде мања или једнака нули) , зове потпрограм бабу.
Када је позвана баба, вредност променљиве репа се умањи за вредност коју прво деда повуче а затим још и за вредност којом баба вуче. 


Ако и даље репа није на нули или мање од нула потпрограм баба позива унуку. 


Потпрограм унука умањује вредност репе за вредност колико баба, деда повуку и још за онолико колико унука може да повуче.

Ако и даље репа није на нули или мање од нула потпрограм унука позива куцу.

Потпрограм куца умањује вредност репе за вредност колико баба, деда, унука повуку и још за онолико колико куца може да повуче.

Ако и даље репа није на нули или мање од нула потпрограм куца позива мацу.

Потпрограм маца умањује вредност репе за вредност колико баба, деда, унука, куца повуку и још за онолико колико маца може да повуче.

Ако и даље репа није на нули или мање од нула потпрограм маца позива миша.

Потпрограм миш умањује вредност репе за вредност колико баба, деда, унука, куца, маца повуку и још за онолико колико миш може да повуче.

Ако и даље репа није на нули или мање од нула потпрограм миш испише да нису успели да извуку репу и из главног потпрограма се деда поново позове.


Деда може да повуче репу за 40

Баба може да повуче репу за  35

Унука може да повуче репу за 5

Куца може да повуче репу за  10

Маца може да повуче репу за 3

Миш може да повуче  репу за 2

Почетна вредност репе је 660.

Испробати програм и за друге вредности репе.


НАПОМЕНА: Да бисте омогућили слање адресе од репе од функције до функције, односно од потпрограма до потпрограма, сваки програм мора да Вам има параметар типа int* !!!

 void deda(int* pRepa);
Деду позивате са    deda(&repa);
Тиме сте израчунали адресу репе и уписали у ту вредност, адресу репе, у параметар потпрограма деда. Унутар потпрограма деда позивате потпрограм баба, унутар потпрограма баба позивате потпрограм унуку, итд.
За разлику од деде, који се позива унутар главног потпрограма, унуку, куцу и мацу позивате на овај начин: baba( pRepa);
Више не радите & , јер сада већ имате вредност , адресу променљиве репе из главног потпрограма, сада ту вредност – адресу шаљете као копију другим потпрограмима да и они знају где се репа налази. 

&pRepa би израчунало адресу показивача, а то Вам неће помоћи да приступите репи. 

Унутар главног потпрограма, позивати деду све док се репа на изчупа.
ДОДАТАК:

Ако имамо неку променљиву х, коју желимо да дереференцирањем показивача на њу, променимо, то радимо на следећи начин:

void modifikatorX(int* pX);

int main(){

      int x;

      modifikatorX(&x);

}

void modifikatorX(int* pX){


*pX = *pX – 10;
        // или   *pX -= 10;
}

На основу претходно написаног алгоритма и употребом програмског језика Ц, инутар развојног окружења  „Code::Blocks“  реализовати  задати програм.
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